Nyelvi játékok

1) „Ejtő-fejtő” – Fejtsd meg a szóegyenleteket a megadott jelentések segítségével!
1. __ + __ __ __ __ (terményt betakarít) = __ __ __ __ __ (torok utáni csőszerű üreg)
2. __ + __ __ __ (fejszőrzet) = __ __ __ __ (kívánság)
3. __ + __ __ __ __ (finom) = __ __ __ __ __ (általunk használt számrendszer)
4. __ + __ __ __ (gyomnövény) = __ __ __ __ (valóságnak megfelelő)
5. __ + __ __ __ __ (lehullott száraz lomb) = __ __ __ __ __ (körbe-körbe forgat)
6. __ + __ __ __ __ __ __ __ (gyógyszerész) = __ __ __ __ __ __ __ __ (érzéketlen, egykedvű)

Függőleges megfejtés = __ __ __ __ __ __ (középkori művészeti stílus)

2) „Csacsi-pacsi” – Találd ki a jelzős szerkezeteket a szinonimák segítségével!
A szerkezet két tagja között csak a kezdőbetű a különbség.
1. kiváló mondatelem =
2. gyönyörű festmény =
3. színes talaj =
4. furfangos évszak =
5. koszos település =
6. szótlan mondanivaló =
7. önelégült srác =
8. kövér Judit =
9. költséges főváros =
10. költő hozzátartozói =
11. erőtlen vágóeszköz =
12. sebes végzet =
13. erős bizakodás =
14. merész egyedüllét =
15. ronda felsőruha =
16. torkos deszkakerítés =
17. zümmögő méh =
18. bárgyú marhacsorda =
19. csinos állatcsoport =
20. csonka városi sétaút =

